Najrychlejsi automechanik

O sut'azi

Sutaz Najrychlejsi automechanik bola vytvorena a domyslena pre podporu
marketingu strednej Skoly a jej nadejnych buducich studentov. Sutaz sa
orientuje na zakladne Skoly, najme pre konciace rocniky ale moznost je oslovit
aj nizSie ro¢niky. V regidne sa alternativna sutaz neuskutocnuje, preto jej
uspech ma silné predpoklady.

Propozicie sut'aze

Sutaz je naplanovana na zvlast termin a jej priebeh je rozdeleny na cely bezny
Studijny deni. Je potrebné aby pripadny sutaZiaci s tymto boli oboznameni
a pocitali s takymto ¢asovym harmonogramom.

Sutaz bude prebiehat v priestoroch skolskej autodielne a oddychove;j
miestnosti SOS J.A.Batu v Partizdnskom

Autodielna bude rozdelena na tri stanovista ktoré budu mat svoje funkcie.

Stanoviste 1. Sedenie Skolské stoliky kde bude dispozicii oddychova zéna
a bude pouZzivana najme pre uloZenie ¢akajucich sutaZiacich pred ich meranym
kolom.

Stanoviste 2. Okolie osobného automobilu KIA Ceed na ktorom bude prebiehat
hlavna disciplina a preukazovanie zruénosti.

Stanoviste 3. Cast v zadnom rohu kde bude prebiehat doplnkova tloha
sutaziacich ktord bude mat na starosti Andrea Fleisher.

Sutaz je planovana pre 10 zakladnych skol ktoré zostavia 3¢lenne timy, ktoré
budu reprezentovat skolu.

Maximalny pocet sutaziacich bude 30 Studentov zo zékladnych Skol.

Sutaziaci musia disponovat vecami na prezlecenie do pracovného oblecenia
nebudu vyZzadované konkrétne Standardy, pojde skor o predchadzanie
znehodnotenia ich Siat a pevnu obuv.



Priebeh sut'aze

7,00 — 7,50 registracia sutaznych timov. Sutazné timy sa registruju u rozhodcov
sutazZe kde zaregistruju nazov timu a svoju zakladnu skolu.

8,00 — uvodné slovo, zahajenie sutaze

8,20 — v autodielni na stanovisti ¢.1 sutazna rozprava v ktorej Majster OV
priblizi sutaziacim Co ich ¢aka, ako aj oboznamenie s harmonogramom.

9,00 — sustredenie sutaZiacich v sekcii ¢.1 kde bude prebiehat vedomostny kviz
zamerany na automobily, ktoré bude zastresovat Michal Smolek a Andrea
Fleisher.

9,30 — v autodielni na stanovisti ¢.1 poucenie o bezpecnosti v snahe predist
bezpecnostnym rizikam a rozlosovanie poradia

9,40 — zaciatok skusobného kola v poradi ktoré bolo rozlosované v predoslom
kroku. V tomto kole si budu moct sutaziaci vyskusat na necisto ¢o ich ¢aka

v ostrom kole. V tomto ¢ase bude mozZne si vyskusat zakladne ovladanie aj
dialkovo riadeného modelu autic¢ka ktoré figuruje v pridruzenej sutazi.

10,00 — kratka prestavka na obcerstvenie

10,15 — 12,00 — zahajenie hlavnej Casti sutaze meraného kola. Sucasne bude
prebiehat aj pridruzend sutazna uloha - jazda na ¢as s RC modelom automobilu
po vyznacenej trase v stanovisti ¢.3 ktoré bude mat na starosti Andrea Fleisher.

12,00 — 12,30 - priestor na prezlecenie sutaziacich do pévodného oblecenia

a obcerstvenie ktoré zabezpeci EDUCA. Pripadne priestor na konzultaciu medzi
sutaZiacimi a nasimi pedagdégmi ktori budd ucastni na sutazi o Skole a nasimi
Studentami pre odovzdanie svojich pocitov a skusenosti v nasej Skole. V tomto
¢ase bude prebiehat aj bodové vyhodnocovanie komisarov s hlavnej

a pomocnej discipliny a zosumarizovanie vysledkov, ku ktorym sa na koniec
pripocita uz len vysledok s kvizu. Dopocitanie bodov a priprava na odovzdanie
cien a vyhlasenie vysledkov.

13,15 — vyhlasenie vysledkov



Hlavna disciplina

Hlavna disciplina pozostava zo sutaZe zameranej na zruc¢nost Sikovnost

a rychlost. Hlavnou naplriou bude vymena kolies na ¢as. SutaZiace timy budu
mat za Ulohu vymenit dve kolesa z osobného auta vzdy jedno predné a jedno
zadné koleso. Cas sa bude poc¢itat od odstartovania komisarom az po
dotiahnutie poslednej skrutky na druhom disku a odloZenia naradia bokom.
Hodnotit sa bude ¢as ale aj spravny postup a dodrzanie bezpecnostnych
postupov, ktoré boli prezentované v Uvode. SutaZiaci musia kazdé z dvoch
kolies odskrutkovat, zdvihnut auto hydraulickym zdvihdkom a potom zosadit
koleso na zem a spat nasadit na naboj, zaskrutkovat, spustit auto na kolesa

a dotiahnut na stanoveny moment. Moment bude nastaveny na 120Nm ale
sutaziaci nebudu mat k dispozicii momentovy klu¢ budu si méct vyskusat tento
moment v skiSobnom kole. V ostrom kole budu musiet odhadnut tento
moment podla predoslej skisenosti. Bude sa hodnotit teda nielen cas, ale aj
ako presne sa sutaZziaci tim pribliZil ku presnej hodnote daného momentu.

Potrebné vybavenie bude pozostavat z vhodného gola-sadového nadstavca,
predizenia ra¢ne, trhakového nastroja, hydraulického ruéného zdvihaku,
a podpernej sady pre zaistenie proti samovolného spusteniu auta na kolesa.

Bodovanie bude prebiehat nasledovne:

- Za kazdu zaskrutkovanu skrutku na presny moment bude tim hodnoteni
2 bodmi, takZze mo6zu za prezuvanie kolies ziskat 20 bodov.

- Body za cas ktory bude hodnoteny najlepsSim ¢asom v hodnote 20 bodov
takZze dohromady za prvu disciplinu mozu ziskat 40 bodov.

- Body budu strhavané za nedodrzanie bezpecnostnych zadsad a za
netrafenie stanoveného momentu. Kazda odchylka o 5Nm bude -1 bod.

Pridruzena disciplina

Tato aktivita bude pozostavat z vytvorene;j trati, po ktorej bude musiet sutaZiaci
tim prejst a absolvovat celu trat tak, aby nazbieral najviac bodov. Ovladanie
modelu bude pozostavat z jedného Soféra a dvoch navigatorov ktori budu
Soférovi pomahat navigovat model cez trasu a nastrahy. Vodi¢ bude musiet
ovladat model z konkrétneho miesta a nebude méct s nim behat. Na
navigovanie sa bude musiet spofahnuit na navigatorov. Akakolvek chyba - naraz



auti¢kom bude + 5s naviac k celkovému ¢asu. Cas sa bude po¢itat od
Startovacej Ciary aZ po cielovu ¢iaru. Bodovat sa budu uspesne prekonané
nastrahy trate a dalSie kritéria, ktoré komisar na zaciatku prednesie sutaznému
timu. Za disciplinu bude tim moct ziskat 30 bodov.

Vedomostny Kviz

Bude pozostavat z 10 otazok ktoré budu narocnostou prisposobené pre
zakladne skoly. Tim ziskava tri body za kazdu spravnu odpoved. Sutazné timy
budd moct pouZit dvoch Zolikov na dve nimi vybrane otazky, kde im bude
prideleny jeden Clen s organizacného timu ktory im pomoze s rieSenim danej
otazky. Na konci kola bude jedna tipovacia otazka ktora bude hodnotena
sposobom, kto sa najpresnejsie trafi do hladanej odpovede ziska ako jediny
team, ziska dalSie tri body.

Za tuto disciplinu bude mozne ziskat najviac 33 bodov



